
Game Jam +1
Dimanche 24 mai 2026

13h30 – 17h00    
23 Rue des Charmilles

Venez jouer des jeux fraîchement créés, 

rencontrez leurs créatrices et créateurs !

 Qu’est-ce que la Game Jam 
+1 ?
La  Game  Jam  +1  est  un  événement  de  création 
collaborative de jeux vidéo ou de jeux de plateau, qui réunit 
les talents créatifs et techniques locaux, toutes et tous issu-
es  de  différents  domaines  (musique,  développement 
informatique, design visuel, écriture, photographie, etc.).

Durant le vernissage, tous les jeux créés seront disponibles 
et  jouables  par  le  gand  public.  Venez  jouer  aux  jeux 
fraîchement  créés  ,  et  rencontrez  leurs  créatrices  et 
créateurs !

Tarif : entrée gratuite

Date : Dimanche 24 mai 2026

Horaires : de 13h30 à 17h00

Lieu : Ancienne Poste des Charmilles (23 Rue des Charmilles)

Public(s) cible(s) : Tous publics

Organisateur : Association Play Don't Tell

Soutenir le réseau local 
de création de jeux
Grâce au jeu, Play Don't Tell 
soutient la rencontre de 
créateurs et créatrices 
multimédia, d’expertises 
techniques et créatives. Une 
communauté de création de 
jeux se construit dans le canton 
de Genève !

Partage et cohésion 
sociale grâce au jeu
Une contrainte unique : Les 
participant-es s'inscrivent en 
duo avec une personne 
extérieure au monde de la 
création de jeux. C'est l'occasion 
de profiter de perspectives 
nouvelles, créer des ponts inter-
disciplinaires, et de se libérer de 
l'imaginaire traditionnel du jeu.

Mettre en valeur les 
jeux créés
Pas de gagnants : les jeux 
produits ne sont pas classés, 
mais partagés publiquement 
lors du vernissage. Tout le 
monde peut les tester, et 
imaginer de nouvelles 
collaborations et projets pour la 
suite !

Dossier de presse.

Errikos Streich

https://presskit.playdonttell.games/sheet.php?p=Game_Jam_%2B1
https://maps.app.goo.gl/sXP284cqCc8wZgmX6
https://maps.app.goo.gl/sXP284cqCc8wZgmX6
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